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中学校美術科・高等学校芸術科美術

STEAM教育的アプローチを生かした美術科の授業づくり

・詳細につきましては、教育総合研究所ホームページ「研修の申込・案内」→「教科別研修」
→「令和６年度 教科別研修講座実施要項」からダウンロードし、ご確認ください。
（実施要項は、研修日の1か月前にホームページに掲載されます。）

令和６年７月30日（火）9:30～16:00 会場

講 師 

研修属性
希望する全ての受講対象者が受講できます。

中堅教諭等資質向上研修の校種別研修の一つとして選択できます。

研修の
流れ

日 時 福井大学および福井県立美術館

備考

講座のねらい STEAM教育の要素を美術教育に取り入れ、生徒の主体性と創造力を引き出す授業を設計できる。

・・・　一部、変更になる場合もあります　・・・

  9:30～ 9:35  開講式（＠福井大学）
  9:35～10:40  STEAM教育の動向を探る（講義）
 10:40～10:55　ー移動(徒歩）ー
 10:55～12:15  実際の鑑賞活動と探究～福井県立美術館でのフィールドワーク～
 12:15～13:30　ー移動・昼食休憩
 13:30～14:30  探究的アプローチの授業デザイン（講義・演習）（＠福井大学）
 14:30～14:45  ー休憩ー
 14:45～15:50  学びの見取りと評価、フィードバック（グループ演習）
 15:50～16:00  研修のまとめ（振り返り）、アンケート入力

福井大学　教授 湊 七雄

令和の新しい授業づくり
〜一人一人の児童⽣徒を主語にする授業を⽬指して〜

令和6年度 希望研修 　　　　 　　　教科別研修Ⅲ

教員育成指標との関係

講座番号

C441

受 講 対 象

教諭・常勤講師・会計年度任用講師

定 員

３０名対面集合型 全校種

実 施 形 態 対 象 校 種




